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eus parabéns, duelista de Magic. Você tem nas mãos algo que vai ajudá- 
lo a sobreviver no universo hostil de Dominia, onde vence o mais forte, 
o mais astuto, e aquele que tem as cartas mais detonantes! 
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listas completas das séries Quarta Edição (4th Edition), Fallen Empires, ainda con EE o 
» “ehha entrado em jogo em algum lado pa 
neste Mn. 


Chronicles, Terras Natais (Homelands) e Era Glacial (Ice Age), todas | ço 
aquelas permitidas em um baralho Tipo II, a categoria de baralho mais usada ss RC es RE 7 
atualmente em torneios de Magic. Você verá também uma matéria especial com 
respostas para as perguntas mais comuns sobre as regras de Magic, baseadas em 
cartas recebidas pela redação da DRAGÃO BRASIL. 


qui, nesta edição especial da DRAGÃO BRASIL, você vai encontrar pa 
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sso, portanto, afeta o valor de cartas que têm a mesma raridade. Nas tabelas 
desta edição você vai encontrar a cotação das cartas no mercado norte- 
americano, em dólares, com valores mínimos e máximos. Essas cotações 
são baseadas não apenas na raridade, mas também no poder das cartas em jogo 
— e vão ajudá-lo assim a entender melhor o valor de cada carta, evitando que faça 
trocas ruins. Atenção: as cotações servem apenas para a comparação em trocas. 
Não use dinheiro para negociar cartas. 
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erto? Preparado? Então vamos ver quanto vale seu grimório. 










Para preparar esta edição, Marcelo Del Debbio realizou à trabalhosa e chatíssima 
digitação dos nomes, nomes originais. tipos, raridades e essa presepada toda. 
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Nome 
Fábrica de Mishra 


Floresta 


Hha 


Mina de Superfície 


Montanha 
Oásis 
Pântano 
Planície 


ARTEFATOS 
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A Colméia 

A Pedra Fellwar . 
Alforjes de Jandor 
Amuleto de Kroog 
Anel de Aladin 

Ankh de Mishra 
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Armadura de Ashnod 
Arsenal de Tawnos 
Ave Mecânica 
Barreira de Lanças 
Barro Primordial 
Bastão da Ruína 
Bastão de Cristal 
Bateria de Mana Azul 
Bateria de Mana Branco 
Bateria de Mana Preto 
Bateria de Mana Verde 
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Garrafa de Suleiman 
Golem Obsianus 
Grimório de Leng 
Homem de Bronze 
Ídolo de Barro 
Lâmpada de Aladin 
Livro de Jayemdae 
Máquina de Guerra de Mishra 
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Conversão 
Cruzada 
Curandeiro Samita 


Defesa Contra a Morte 
Defesa Contra o Azul 


Defesa Contra o Branco 
Defesa Contra o Preto 
Defesa Contra o Verde 
Defesa Contra o Vermelho 
Desencantar 


“Encarnação Pessoal 


Enlace de Pureza 
Equilíbrio 

Espadas em Arados 
Explorador | 
Força Divina 
Heroína de Benália 
Imposto Territorial 
Integridade 

Karma 

Kismet 

Kithkin Amrou 
Lavagem Cerebral 
Leões da Savana 
Lobos da Tundra 
Moral 

Olho por Olho 
Paladino do Norte 
Pégaso de Meseta 
Piedade 

Piqueiros 

Poção Alabastrina 
Reverter Dano 
Santuário Insular 
Serpente Terrestre Anciã 
Transformação Divina 
Turba 

Unicórnio Perolado 
Vínculo Espiritual 
Visões 


Nome 
Animar Artefato 
Aprendiz de Mago 


“Barreira de Água 


Bomba Mental 
Canto de Sereia 


Choque de Retorno 


Cidade Submersa 
Contramágica 
Controlar Magia 
Drenar Energia 
Drenar Poder 
Elemental de Água 


" Elemental do Ar 





Conversion 

Crusade 

Samite Healer 
Death Ward 
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White Ward 

Black Ward 

Green Ward 

Red Ward 
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Swords to Plowshares 
Seeker 

Holy Strenght 
Benalish Hero 

Land Tax 
Righteousness 
Karma 

Kismet 

Amrou Kithikin 
Brainwash 
Savannah Lions 
Tundra Wolves 
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Visions 
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Animate Artifact 
Apprentice Wizard 
Wall of Water 
Mind Bomb 
Siren's Call 
Backfire 
Sunken City 
Counterspell 
Control Magic 
Energy Tap 
Drain Power 
Water Elemental 
Air Elemental 


encantamento 
encantamento 
criatura 
instantânea 
encantamento 
encantamento 


| encantamento 


encantamento 
encantamento 
instantânea 
criatura 
interrupção 
feitiço 
instantânea 
encantamento 
encantamento 
criatura 
encantamento 
instantânea 
encantamento 
encantamento 
criatura 
encantamento 
criatura 
criatura 
instantânea 
instantânea 
criatura 
criatura 
instantânea 
criatura 
Instantânea 
instantânea 
encantamento 
criatura 
encantamento 
criatura 
criatura 
encantamento 
feitiço € 


Tipo 
encantamento 
criatura. 
criatura 
feitiço 
instantânea 
encantamento 
encantamento 


“Interrupção 


encantamento 
feitiço 
fextiço 


criatura 


criatura 


ENT” 





incomum 
rara 
comum 
comum 
incomum 
incomum 
incomum 
incomum 
incomum 
comum 


“Tara 


rara 
rara 
incomum 
comum 
comum 
comum 
rara 

rara 
incomum 
incomum 
comum 
comum 
rara 
comum 
comum 
rara 

rara 
comum 
comum 
comum 
comum 
rara 


tara. 


rara 
incomum 
incomum 
comum 


incomum 


incomum 


Raridade 
incomum 
comum 
incomum 
incomum 
incomum 
incomum 
comum 


“Incomum 


incomum 
comum 
rara 
incomum 
incomum 


125 2,00 
3,50 5,00 
AO 


Mix. 
Ni jo) 
10 
60 






































































Elemental do Tempo 
Enlace Mental 
Entidade Psíquica 
Erosão 

Erupção Vulcânica 
Escoadouro de Mana 
Esconjurar 

Escriba Mágico 
Estase 

Explosão Elemental do Azul 
Falcão do Zéfiro 
Feiticeiro Pródigo 
Fluxo de Energia 
Forças Fantasmais 
Forma Gasosa 
Gênio Mahamoti 
Gira 

Ilusão Mental 
Inundação 

Laço Arcaico 
Leviatã 

Leviatã de Segóvia 
Monstro Fantasma 
Mutação Instável 
Navio Fantasma 
Navio Pirata 

Peixe Ilha Jasconius 
Perda de Poder 

Pulo 

Retorno de Hurky] 
Reversão 

Roubar Artefato 
Senhor da Atlântida 
Serpente Marinha 
Simbad 

Sorvedouro de Mana 
Supressão Mágica 
Tartaruga Gigante 
Terreno Fantasmal 
Tritões do Tridente Perolado 
Veneno Psíquico 
Vínculo 

Vira Vida 

Vôo 


Nome 

Abelhas Assassinas 
Anseio por Viagem 
Aranha Gigante 
Artefato Vivo 
Áspide de Néfis 
Aves do Paraíso 
Barreira de Gelo 
Barreira de Madeira 
Barreira de Sarças 


Time Elemental 
Thoughtlace 
Psionic Entity 
Erosion 

Volcanic Eruption 
Mana Short 
Unsummon 
Magical Hack 
Stasis 

Blue Elemental Blast 
Zephyr Falcon 
Prodigal Sorcerer 
Energy Flux 
Phantasmal Forces 
Gaseous Form 
Mahamoti Djinn 
Twiddle 

Sleight of Mind 
Flood 

Relic Bind 
Leviatan 

Segovian Leviathan 
Phantom Monster 
Unstable Mutation 
Ghost Ship 

Pirate Ship 

Island Fish Jasconius 
Power Leak 

Jump 

Hurky]'s Recall 
Feedback 

Steal Artifact 

Lord of Atlantis 
Sea Serpent 
Sindbad 
Powersink 

Spell Blast 

Giant Tortoise 
Phantasmal Terrain 


Merfolk of the Pearl Trident 


Psychic Venom 
Creature Bond 
Lifetap 

Flight 


Nome Original 
Killer Bees 
Wanderlust 
Giant Spider 
Living Artifact 
Nasf's Asp 
Birds of Paradise 
Walloflce | 
Wall of Wood 


Wall of Brambles 


criatura 
interrupção 
criatura 
encantamento 
feitiço 
instantânea 
instantânea 
interrupção 
encantamento 
instantânea 
criatura 
criatura 
encantamento 
criatura 
encantamento 
criatura 


“instantânea 


interrupção 
encantamento 
encantamento 
criatura 
criatura 
criatura 
encantamento 
criatura 
criatura 
criatura 
encantamento 
instantânea 
instantânea 
encantamento 
encantamento 
criatura 
criatura 
criatura 
interrupção 
interrupção 
criatura 
encantamento 
criatura 
encantamento 
encantamento 
encantamento 
encantamento 


Tipo 

criatura 
encantamento 
criatura 
encantamento 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 


rara 


“rara 


rara 
comum 


- Tara 


rara 
comum 
rara 

rara 
comum 
comum 
comum 
incomum 
incomum 
comum 
rara 
comum 
rara 
comum 
rara 

rara 
incomum 
incomum 
comum 
incomum 
rara 

rara 
comum 
comum 
rara 
incomum 
incomum 
rara 
comum 
incomum 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
incomum 
comum 


Raridade 
incomum 
incomum 


“comum 


rara 
comum 
rara 


incomum | 


comum 


incomum 


6,00 
1,50 


3,50 


10 
3,25 
Su2o 


to 


4,00 


2,50 


10,00 
2,50 
5,00 

40 


“4,00 


4,00 

40 
6,00 
3,50 


4, 9: Adiciona 3 à sua reserva 
de mana. Use esta habili- 
dade como uma mágica de 
interrupção. 





| Se a criatura-alvo for para o 
“+ cemitério, o Vinculo causará no 
" Jogador que a controla um dano 
“igual à resistência da criatura. 








| Es 


its do unas S)ulbn o: 


ê 


ESN ON VI CA Ra o ida 
4 


Madden 


Basilisco do Bosque 


Bruxa de Verduran 
Canal É 
Canção de Titânia 


Ciclone do Deserto 


Ciganos de Pradesh 


Cocatriz | 


Crescimento Desenfreado 


Crescimento Vrente 


Desmoronar 


Dríades Shanodin 


Druida da Pradaria 
Élan Vital 
Elfos Arqueiros 


Elfos de Llanowar 


Enlace Vital 


Ents das Raízes de Ferro 


Espírito Radjan 
Fluxo de Vida 
Força da Natureza 


Fungussauro 


Furacão 
Ginetes Élficos 
Grimório Silvestre | 


Instilar Energia 


Isca 


Javalis de Durkwood 


Lobos da Floresta 
Maldição de Inverno 
Mamute de Guerra 
Mevlevi 

Natureza do Lobo 


Neblina is 
Planta Carnívora 
Regeneração 


Regiões Indômitas 
Renascimento 
Sanguessugas Terrestres 
Serpente Terrestre de Craw 
Sílfides da Scryb 

Soberano de Géia 

Teia 


Tempestade de Areia 
“Terrenos Vivos 


Tranquilidade 
Tsunami | 
Ursos Cinzentos 
Veneno 


Viíbora do Brejo 


Nome 


Ali Babá 


Anões Guerreiros 


" Artilharia Órquica 


Auriflama Órquica 


Ad | 
- Barreira de Fogo 


Thicket Basilisk 
Verduran Enchantress 
Channel 

Titânia's Song 
Desert Twister 
Pradesh Gypsies 


| Cockatrice 


Giant Growth 


Wild Growth 


Crumble 


] Shanodin Dryads 
Ley Druid 
Lifeforce | 


Elvish Archers 
Llanowar Elves 
Lifelace 

Ironroot Treefolk 
Radjan Spirit 
Stream of Life 
Force of Nature 


Fungussaur 


Hurricane 

Blven Riders | 
Sylvan Library 
Instill Energy 
Lure 

Durkwood Boars 
Timber Wolves 
Winter Blast 
War Mammoth 
Whirling Dervish 
Aspect of Wolf 
Fog 

Carnivorous Plant 
Regeneration 
Untamed Wilds 
Rebirth 

Land Leeches 
Craw Wurm 
Scryb Sprites 
Gaea's Liege 
Web 

Sandstorm 
Living Lands 
Tranquility 
Tsunami 


Grizzly Bears 


Venom 
Marsh Viper 


Nome Original 
Ali Baba 
Dwarven Warriors 
Orcish Artillery 
Orcish Oriflame 
Wall of Fire 


“criatura 


criatura 
feitiço 
encantamento 
feitiço 


criatura 


criatura 
instantânea 


encantamento 


instantânea 
criatura 
criatura 


- encantamento 


criatura 
criatura 
interrupção 


- criatura 


criatura 
feitiço 
criatura 
criatura 
feitiço 


“criatura 


encantamento 


“encantamento 
encantamento 


criatura 
criatura 
feitiço 
criatura 
criatura 
encantamento 


instantânea 


criatura 


* encantamento 


feitiço 

feitiço 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura | 
encantamento 
instantânea 
encantamento 
feitiço 

feitiço 
criatura 
encantamento 
criatura 


Tipo 
criatura 


| criatura 


criatura 
encantamento 
criatura 


incomum | 


rara 


“comum 


rara 
incomum 
comum 
rara 
comum 
comum 
incomum 
comum. 
incomum 
incomum 
rara 
comum 
rara 


“comum 


incomum 
comum 
rara 

rara 
incomum 
incomum 
rara 
incomum 
incomum 
comum 
rara 


- incomum 


comum 
incomum 
rara 
comum 
comum | 


“comum 
| incomum 


rara 
comum 
comum 
comum: 
rara 
rara 
comum 
rara 
comum 
incomum 
comum 


comum 


comum 


Raridade 


“incomum 


comum 


incomum 


incomum 


incomum. 


Min. 
3,25 
10 
,60 
1,50 
1,00 











Barreira de Pedra 
Barreira de Pó 
Bola de Fogo | 
Brigada Baloeira Goblin 
“Chacal de Hurr 
Chuva de Pedras 
Desintegrar 
Donzela Alada 
Dragão de Shiva 
Duelo de Mana 
Efrite da Tempestade 
Elemental da Terra 
Elemental do Fogo 
Enlace do Caos 
Escavar 
Esfera de Raios 
Estilhaçar 
Explodir | 
Explosão Elemental do Vermelho 
Farpas de Mana 
Filhote de Dragão 
Fissura 
“Força do Gigante 
“Fulgor de Mana 
Fumaça 
' Gigante da Colina 
" Gigante de Pedra 
“Goblins Salteadores do Mons 
Guerreiro Perpétuo | 
Hálito de Fogo 
Imolação 
Inferno 
“ Irmãos de Fogo 
“Jimãs da Chama 
Mantícora Escarlate 
Martelo de Pedra Goblin 
* Minotauro de Hurloon 
Montanha Magnética 
O Bruto 
Ogre Cinzento 
Orcs da Garra de Ferro 
Pirotécnica 
Povo da Caverna 
Raio 
Rei dos Goblins 
Sede de Sangue 
Senhor da Guerra de Keldon 
Surto de Poder 
Tempos de Mudança 
Terremoto 
Tormenta Íenea 
Trol de Uthden 
Túnel 


PRETAS 


Nome 
Abominação 
Alma Desgatrada | 


Wall of Stone | 

Wall of Dust 

Fireball 

Goblin Balloon Brigade 
Hurr Jackal 

Stone Rain 


 Disintegrate 


Bird Maiden 


“Shivan Dragon 


Mana Clash 


“Tempest Efreet 


Earth Elemental 
Fire Elemental 
Chaoslace 
Burrowing 
Ball Lightning 
Shatter | 
Detonate 

Red Elemental Blast 
Manabarbs 
Dragon Whelp 
Fissure 

Giant Strenght 


Mana Flare 


Smoke 

Hill Giant 

Stone Giant 

Mon's Goblin Raiders 
Eternal Warrior 
Firebreathing 
Immolation 
Inferno 

Brothers of Fire 
Sisters of the Flame 
Crimson Manticore 
Goblin Rock Sled 
Hurloon Minotaur 
Magnetic Mountain 
The Brute 

Gray Ogre 


Tronclaw Orcs 


Pyrotechnics 
Cave People 
Lightning Bolt 
Goblin King 
Bloodlust 
Keldon Warlord 
Power Surge 
Winds of Change 
Earthquake 
Flashfire 
Uthden Troll | 
Tunnel 


Nome Original o 
Abomination 
Lost Soul 


criatura 


criatura 


feitiço o 


criatura 


“criatura 


feitiço 


“feitiço 


criatura 


“criatura 


feitiço 


“ criatura 


criatura 
criatura 


interrupção 
encantamento 


criatura 


instantânea 


feitiço 


interrupção | 


incomum 1,50 


comum 10 dO 


incomum 60 


ma Ms 
comum 10 
comum 10 40 
comum Jo 
rara 12,00 18,00 
rara 1,50 


incomum | É do! 


incomum 1,25 2,00 
rara 1,50 2,50 


incomum et +60 
incomum 5,00 


comum 10,40 


incomum 1,25 


encantamento 


* criatura 


instantânea 
encantamento 
encantamento 


encantamento | 


criatura 
criatura 
criatura 
encantamento 
encantamento 
encantamento 
instantânea 
criatura 
criatura 


criatura 


criatura 
criatura 
encantamento 
encantamento 
criatura 
criatura 
feitiço 
criatura 
instantânea 
criatura 


instantânea 


criatura 


encantamento 


feitiço 


feitiço 


Feitiço 


"criatura 


comum. al0, 
rara 2,90 
incomum 1,50 
comum 10 
comi dO, 
rara 3,50 
rara os 
comum Jo 
“incomum 60 
comum JO 
comum 10 
comum 0 
comum 0 
rara 3,50 
comum 410 
comum 10 
ma O. 
comum 10 
comum IO, 
rara DL 
comum dO, 
comum 10 
comuni O 
incomum 1,50 
incomum 1,25. 
comum O 
rara OD 
comum 0» 
E meo 
rm Oo 
tata “ADO. 
cita CO Ss 
incomum 60. 
Ro incomam ls 


instantânea 


“Tipo 


criatura 


criatura 


Raridade. 


| Mcomum | (95 


“Min. 


incomum 2,25 


comum 410 





or her hand, Ignore this 
opponent has no cards left in h: 
«There was no racel O oht 8 
“har ilhiemined face. " Samuel. É SA 


STS 


Fe BE Shaman 


Eus a neto AM enpes * 


“Fis USE, “Math? Kia : 
ei Ler fe dr Cora Bo nad 4 


Senhor aa Projudez as 


ARA 





“Amedrontar 
“Aparição do Pântano 
“Assassino da Realeza 


Barreira de Ossos 
Camniçal Necrófago 





Cavaleiro Negro 
Cinzas às Cinzas 


Cobiça 


Ietardar AGO 


Diabrete do Pântano 
pa 
Drenar Vida 

Efrit Junún 

El- -Hajj aj 


Enlace Mortal | 


Escorpião das Profundezas ERA 
Espectro Hipnótico ; 


Esqueletos de Carga 


Fogo-Fátuo 


Força Profana 


Formigas Carrieiras 
Fraqueza 
Garras da Morte - 


Gás do Pântano 


Grilhões do Espírito 


Habitantes das Trevas | 


Horror Cósmico 


Lua Maligna 


Malogro 


Mestre Zumbi 
Morcegos Vampiros 
Múmia Ciclópica 


Obscuridade 


Palavras do Poder 


Pesadelo 
Pestilência 


Poltergeist Xênico 
Presença Maligna 
Rainha Feiticeira 


Ratos Pestilentos 
“Reviver Cadáver 

* Ressuscitar Morto 
Ritual Sombrio 
Salteadores do Deserto 


Senhor das Profundezas 


“Simulacro 


Sombra Materializada 
Terreno Amaldiçoado 


“Terror 


Tio Istvan 
Trapeiro 

Uivo do Além 
Vampiro de Sengir 
Vulto Ínfero 
Zumbis de Scathe 


Bog Wraith 
Royal Assassin 


Wall of Bone 


' Scavenging Ghoul 


Black Knight 


Ashesto Ashes 


Greed 


Warp Attífact 


Bog Imp 


Mind Twist 


Drain Life 
Junun Efreet 
El-Hajjaj 


“ Deathlace 


Pit Scorpion 


“Hypnotic Specter 


Drudge Skeletons 


 Will-o-the-Wisp 


Unholy Strenght 


- Carrion Ants 


Weakness 
Deathgrip 
Marsh Gas 
Spirit Shackle 
Murk Dwellers 
Cosmic Horror 
Bad Moon 
Blight 

Zombie Master 
Vampire Bats 


Cyclopean Mummy | 


Gloom . 


“Word of Binding 
Paralyze 


Nightmare 


«Pestilence 


Xenic Poltergeist 


Evil Presence 


Sorceress Queen 


Plague Rats 


Animate Dead 
Raise Dead 
Dark Ritual 
Erg Raiders 
Lord of the Pit 
Simulacrum 
Frozen Shade 
Cursed Land : 
Terror 
Uncle Istvan 
Rag Man 

How] From Beyond 
Sengir Vampire 
Nether Shadow 
Scathe Zumbies 





encantamento 


criatura 


e ceratura 
criatura 

criatura 

fes 

“feitiço 


encantamento 


- encantamento 


criatura 


“feitiço 


feitiço 
criatura 
criatura 
interrupção 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura É 
encantam élito 


criatura 


encantamento 


encantamento 


instantânea 


- encantamento 


criatura 
criatura 
encantamento 


“encantamento 
criatura 
“eriatura 


criatura 


encantamento 
feitiço 
encantamento 


criatura 


encantamento 
“criatura 
“encantamento 


criatura 


— criatura 


encantamento 


"feitiço 


interrupção 
criatura 
criatura 
instantânea 
criatura. 


“encantamento 


instantânea 


“criatura 


criatura 
instantânea 
criatura 
criatura 
criatura 


SE SEN 


incomum 
cufara 


incomum 


“incomum 


incomum 
incomum 
rara 

rara 
comum 
rara 
comum 
incomum 
rara 

rara 
comum 


“Incomum . 


comum 
rara 
comum 
incomum 
comum 
incomum 
comum 
incomum 
comum 
rara 

rara 


incomum 


rara 


comum 


comum 
incomum 


comum. 


comum 
rata 
comum 
rara 
incomum 
rara 
comum 
incomum 
comum 
comum 
comum 
rara 
incomum 
comum 
incomum 
comum 
incomum 
rara 
comum 
incomum 
rara 
comum 








40 
1,50 
15,00 
1,00 


1.00 


2,00 


73: 


3,90 


3,50: 


5,00 
2,50 
40 
2,90 
40 


6,00 


40 
8,00 
40 
1,00 
40 
1,50 
40 


5.00 


5,00 
E2Nd) 


6,00. 


is Zi 


NESSA e Ras ER 
PES e 








































































TERRENOS 


Nome 

Bottomless Vault 
Dwarven Hold 
Dwarven Ruins 
Ebon Stronghold 
Havenwood Battleground 
Hollow Trees 
Icatian Store 
Rainbow Vale 
Ruins of Trokair 
Sand Silos 
Svyelunite Temple 


ARTEFATOS 


Nome 
Aeolipile - 
Balm of Restoration 
Conch Horn 
Delif”s Cube 
Draconian Cylix 
Elven Lyre 
Implements of Sacrifice 
Ring of Renewal 
Spirit Shield 
Zelyon Sword 
Delif's Cone 


Nome 

Combat Medic 
Farrel"s Mantle 
Farrel's Zealot 
Farrelite Priest 
Hand of Justice 
Heroism 

Icatian Infantry 
Icatian Javelineers 
Icatian Lieutenant 
Icatian Moneychangers 
Icatian Phalanx 
Icatian Priest 
Icatian Scout 
Icatian Skirmishers 
Icatian Town 
Order of Leitbur 





Tipo 

terreno 
terreno 
terreno 
terreno 
terreno 
terreno 
terreno 
terreno 
terreno 
terreno 
terreno 


Tipo 

artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 


Tipo 

criatura 
Enchant 
criatura 
criatura 


“criatura | 
encantamento 


criatura 


criatura 


criatura 
criatura 
criatura. 
criatura 
criatura 
criatura 


feitiço | 


criatura 


-. Raridade Min. 
rara 3,25 
rara 2,90 
incomum 50 
incomum bo 
incomum 515 
rara 329 
rara 3,25 
rara 2.25 
incomum “To 
rara 2,50 
incomum 23 


Raridade Min. 
rara 1,25 
rara [25 
rara SO 
rara Rio 
rara 23 
rara Lo 
rara 123 
rara 2,25 
rara 209 
rara 22 
comum JO 


Raridade Min. 
comum 10 
“incomum a 50 
comum AO 
comum Fio 
rara 4,00 
incomum 0 
comum e 
comum AO 
rara E 
comum “nO 
incomum | 50 
incomum 50 
comum 10 
rara Sis 
rara 3,50 


comum 10 


Max. 


Max. 


4,00 
3,50 
1,25 
1,50 
1,50 
4,00 
4,00 
3,50 
1,50 
3,50 
1,50 













1, 7; Suerifice Acolipile ta have dt 
deal 2 damage to any turger, 
“Alho frase, the Acalipite conhl 
BR he quite destriciivo," 

— Surpadian Empires, vol, 1 


2,00 
2,00 
1,50 
1,50 
3,00 
1,50 
2,00 
3,00 
3,00 
3,00 

40 


ICS PR Brtoiar 



























AZUIS 
Nome Tipo Raridade Min. 
Deep Spawn criatura incomum 0 
High Tide encantamento “comum. au 
Homarid criatura comum JO 
Homarid Shaman criatura rara. os 
Homarid Spawning Bed encantamento incomum 50 
Homarid Warrior criatura comum 10 
Merseine encantamento comum 10 
River Merfolk | criatura rara 20 
Seasinger criatura incomum 1,50 
Svyyelunite Priest criatura incomum 0 
Tidal Flats instantânea comum JO 
“Tidal Influences encantamento comum 10 
Vodalian Knights criatura rara 3,50 
Vodalian Mage criatura comum ao 
Vodalian Soldiers criatura comum | E 10 
Vodalian War Machine criatura rara 2,50 
a 
Ce |] VERDES 
Nome Tipo Raridade Min. 
Elven Fortress encantamento “comum JO 
Blvish Farmer criatura ama 2,25 
Elvish Hunter criatura comum RO) 
Elvish Scout criatura comum . do. 
Feral Thallid criatura incomum 1,25 
Fungal Bloom encantamento rara o 3,50 
Night Soil encantamento comum 10 
Spore Cloud instantânea “comum NO) 
Spore Flower criatura incomum 0 
Thallid criatura comum. 10 
Thallid Devourer criatura incomum 50 
Thelon's Curse encantamento rara | 225 
Thelon's Chant encantamento incomum o 
Thelonite Druid criatura incomum 90 
Thelonite Monk criatura rara 2,29 
Thom Thallid criatura “comum. O, 
VERMELHAS 
Nome Tipo Raridade Min. 
' Brassclaw Orcs criatura comum JO 
Dwarven Armorer criatura rara 2125 
“Dwarven Catapult instantânea incomum 50 
Dwarven Lieutenant criatura “incomum 50 
Dwarven Soldier criatura comum 10 
“Goblin Chirurgeon criatura comum 10 
Goblin Flotilla criatura rara PRP 
“Goblin Grenade feitiço comum am 
Goblin Kites encantamento incomum 50 
Goblin War Drums encantamento comum 10 
RES encantamento rara 2,50 


du sl Sig matt das ati cds asia 


12 


Goblin Warrens 


dot und e do Wa Va Pa nl da NC 100 DA O La a Le 





Le apta a 
















































“Raiding Party 


PRETAS 





Derelor. 
“Ebon Praetor — 

Hymn to Tourach 
“Initiates of the Ebon Hand 
“Mindstab Thrull 
Neemes so 
" Order of the Ebon Hand 
' Soul Exchange 

Thrull Champion 
“Thrull Retainer 
Thrull Wizard 
“Tourach's Chant 
Tourach's Gate 









































criatura 


criatura 


criatura 


criatura 
encantamento 


Tipo | 
Criatura 


criatura 





encantamento 


criatura 


feitiço 


“criatura 
“criatura 
Criatura 


criatura 
feitiço 
criatura 


“encantamento 


criatura 


encantamento : 


encantamento 





incomum 
comum 
comum 


Tara 


incomum 


Raridade 


comum. 
comum 
incomum 
rara 

rara 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
incomum 
rara 


incomum 


incomum 
comum 
rata * 





asreeding Pit = 


During vourupkecp. pay EF or 
bury Breeding Pi, At the end? 
vour tura, puta TPhrull coken into 


play. Treatihis token as a 0/1 


black creature. 
Fe Tirillebred ara terrifriua p 
Ju LE cu, Utev irpert: retro dio 


Order of he bon Han 














PEDE: 


















































qua 
TERRENOS a 
Nome Série Original Tipo Raridade Min. Max. 
City of Brass Arabian Nights terreno rara 6,00 10,00 
Safe Heaven The Dark terreno incomum 1,50 2,50 
Urza's Mine Antiquities terreno comum ls +40 
Urza's Power Plant Antiquities terreno comum pilha 40 
Urza's Tower Antiquities terreno comum Mito 4) / 
ARTEFATOS 
Nome Série Original Tipo Raridade Min. Max. 
Arena of the Ancients Legends artefato rara 3,00 5,00 
Ashnod's Altar Antiquities artefato comum hi To 
Ashnod's Transmogrant Antiquities artefato comum ão ho 
Barls Cage The Dark artefato incomum 1,50 2,90 
Book of Rass The Dark artefato incomum 1,50 2,50 
Bronze Horse Legends artefato rara 2,00 3,00 
Feldons Cane Antiquities artefato comum Pi, Edo 
Fountain of Youth The Dark artefato comum et to 
Gauntlets of Chaos Legends artefato rara 4,00 6,00 
Hom of Deafening Legends artefato rara 2,50 4,00 | 
Jalum Tome Antiquities artefato incomum 1,50 2:00 Ê 
Jeweled Bird Arabian Nights artefato. “incomum 1,50 200. 
Living Armor The Dark artefato comim 75 1,50. 
Obelisk of Undoing Antiquities artefato Cie 4,00 6,00. 
Rakalite Antiguities artefato incomum 1,50 2,50 
Runesword The Dark artefato | comum 23 15 
Sentinel Legends artefato pra ID 4,00 
Serpent Generator Legends “ameiato pr 5,00 7,00. 
ER ae]  Tormod's Crypt Antiquities artefato “comum zo 15 
EE spo]  TrassicEoo Legends áribfáio 5 ta 300 ado 
a fa * Ao Voodoo Doll | - Legends artefato e rara 3,00 4,00 
* BRANCAS | 
Nome Série Original Tipo. Raridade Min. Max. 
Abu Ja'far Arabian Nights criatura incomum | 1,50 2,50 
- Akron Legionaire Legends criatura | tara E 3,00 5,00. 
Angelic Voices Legends encantamento rara 4,00 6.00 
Blood of the Martyr The Dark instantânea comum 23 ns 
D'Avenant Archer Legends criatura comum 29 Eli 
Divine Offering Legends instantânea comum os si) 
Indestructible Aura Legends instantânea comum Eis 40 
“Ivory Guardians Legends criatura “incomum 75 1,50 
* Keepers of the Faith Legends criatura comum alo 40 
Petra Sphynx Legends criatura ana, 3,00 5,00 





Repentant Blacksmith 
Shield Wall 

War Elephant 

Witch Hunter 


AZUIS 


Nome 

Azure Drake 
Boomerang 
Dance of Many 
Dandan 
Enchantment Alteration 
Fishliver Oil 
Flash Flood 
Juxtapose 
Puppet Master 
Recall 

Remove Soul 
Teleport 

Wall of Vapor 
Wall of Wonder 


Nome 

Argothian Pixies 
Cat Warriors 
Cocoon 
Concordant Crossroads 
Craw Giant 
Cyclone 

Emerald Dragonfly 
Erhnam Djinn 
Ghazban Ogre 
Ghazban Ogress 
Metamorphosis 
Rapid Wombat 
Revelation 
Scavenger Folk 
Storm Seeker 


Nome 

Active Volcano 

Alladin 

Beasts of Bogardan 

Blood Moon 

Fire Drake 

Goblin Artisans 

Goblin Digging Team 
Goblin of the Flag 


Arabian Nights 
Legends 
Arabian Nights 
The Dark 


Série Original 
Legends 
Legends 

The Dark 
Arabian Nights 
Legends 
Arabian Nights 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 


Série Original 
Antiquities 
Legends 
Legends 


Legends 


Legends 
Arabian Nights 
Legends 
Arabian Nights 
Arabian Nights 
Arabian Nights 
Arabian Nights 
Legends 
Legends 

The Dark 
Legends 


Série Original 
Legends 
Arabian Nights 
Legends 
The Dark 

The Dark 
Antiquities 


The Dark 


The Dark 


criatura 
instantânea 


criatura 


criatura 


Tipo 

criatura 
instantânea 
encantamento 
criatura 
instantânea 
encantamento 
interrupção 
feitiço 
encantamento 
feitiço 
interrupção 
instantânea 
criatura 


criatura 


Tipo 

criatura 
criatura 
encantamento 
encantamento 
criatura 
encantamento 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
instantânea 
criatura 
encantamento 
criatura 
instantânea 


Tipo | 
interrupção. 
criatura 
criatura 
encantamento 


criatura | 


criatura 
criatura 
criatura 


Raridade 
rara 
comum 
rara 
comum 
comum 
incomum 
comum 
rara 

rara 

rara 
comum 
rara 
comum 
incomum 


Raridade 
comum 
comum 
rara 
rara 
rara 
rara 
comum 
rara 
comum 
comum 
comum 
rara 
rara . 
comum 
rara 


Raridade 
comum 
rara - 


Tara 
rara 
tara j 
incomum 


- Comum 


comum 


H 


E 4, %: Pura Poison Snaketoken 


into play. Treat this token as a 1/1 


RS artifucrcreature, Whenever a 

RR Poison Snake damages a plaver, he E 
BE or she gets a poison counter. 

E When a player has ten or more 


“poison counters, he or she Joses 


RR the game. 


+ Uniil end of tura, you may redirect | 


“to yourselfall damage deale to any 
+ number oferentures. “Phe source | 
“of the damage does not change. 


ce Po culto hnoros echar the storm 


vages more sat she posver to exetero 
hearne anttives the porver to imflice tt. 


NO Ses ad raend o 4 


ANN 

E Aa RPI , | 

Do Bica Striicuptice Pruah R$ 
Po or CR , 


FEEDS Y NR 


arger creature gains 


à istandwalk, Xu 
e “a “ NO 
E Puerto maiden bade dem cast orf 

UM 2 


is robes nt cover his bad coin 


EE pistilteor oil, clear he mughe safely 


Po folhoes her into the sea. 








REAR ca E engomar m = = = sé ST Até Ten 
NES SC PES ci cp 
Ta a QN = Sans e Rd ADÃO: Er a ; no ; VS 
do Za ANSA ZA E ae RO AP : PRB RR 1 1 
Dm RODES aa e RO DE 2 E E NS RINDO) : OVOS O ÇES 
A E PE pa dos DL Va VAI AA PL 1 165 





Goblin Shrine The Dark encantamento | comum do 40 






Mountain Yeti 
Primordial Ooze 
WallofOpposition 


PRETAS 


Nome 


acc 


Bog Rats 


Fallen Angel 


Hasran Ogress 


Helhs Caretaker 


Shimian Night Stalker 
Takklemaggot 
The Fallen 


The Wiciched 


Transmutation 


Wall of Shadows 


“Legends 
Temas 


Legends 


Legends 


"Série Original 
TheDak 


The Dark 


Arabian Nights 


Legends 


“Legends ma 
Arabian Nights 
Legends. 


Legends 
Legends 
The Dark 


Legends 


Legends 
Legends 


criatura 


criatura 
— cratuta | 


Tipo 


“criatura 


criatura 


criatura 


criatura 


criatura 


criatura 


criatura 


criatura 


encantamento 
criatura 


criatura 


instantânea 


criatura 


Raridade 


— incomum - 


comum 
comum 
incomum 
comum 
comum 


Tara 


rara 
tara 
rara 
rara 
comum 
comum 
rara 


1,00 


Yawgmoth Demon Antiquities criatura 


Nome Série Original Tipo Raridade Min. Max. 





“Arcades Sabboth 
“Axelrod Gunnarson 


Ayesha Tanaka 
Chromium 

Dakkon Blackblade 
Gabrile Angelfire 
Johan 

Kei Takahashi 


Marhault Eldsdragon 
“Nebuchadnezzar 

* Nicol Bolas 
Palladia-Mors 
Rubinia Soulsinger 


Sivitri Scarzan 
Sol kanar the Swamp King 


“ Stangg 
Tobias Andrion 
Tor Wauki 


Vaevictis Asmadi 
Xira Arien 


Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 


Legends 


Legends 


Legends 


Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 
Legends 


criatura 
criatura 
criatura 


criatura 


criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 


rara 
rara 
rara 
rara 
rara 
rara 
tara 
incomum 
rara 
rara 
rara 
rara 
rara 
incomum 
rara 
rara 
incomum 
incomum 
rara 
rara 


5,00 
3,00 
2,00 
5.00 
5,00 
4,00 


5,00 


TO) 
1,00 
4,00 
5,00 
5,00 
4,00 

75 
5,00 
3,50 


8,00 
5,00 
3,00 
7,00 


800. 


6,00 


7,00 


1,50 
2,00 
6,00 
8,00 
8,00 
6,00 
1,50 
7,90 
5,00: 
1,50 
1,50 
8,00 
5.00 


À When Dance ot Mant comes descer plny, cliids e ah 
Uegtra emerrtion eqral ste pulas Pest ay sokyg Crentnre 
eae play and area de qo Aberto as ES DEI sepy of 


dE sein cat were Susi e msmiesral, DÊ Laneu 
neteavos ploy, remove tal toben epoumire 












TERRENOS 


Nome 

Abadia de Aysen 
Aldeia de An-havva 
Castelo Sengir 
Escola de Magos 
Fortaleza de Koskun 


ARTEFATOS 


Nome 

Carrilhão do Apocalipse 
Cavalo Mecânico 
Didgerido 

Enxame Mecânico 
Ferramentas de Joven 
Flechas Dentadas 
Gnomos Mecânicos 
Maldição de Feroz 
Rinoceronte de Ébano 
Roterotóptero 


Nome 

Alquimista Samita 
Andarilhos Metamorfos 
Armistício 
Aviário de Serra 
Bestiário de Serra 
Burocratas de Aysen 
Caravana Comercial 
Cruzado de Aysen 
Estrada de Aysen 
Falcão de Meseta 
Gárgulas da Abadia 
Hazduhr, o Ábade 
Inquisidores de Serra 
Matrona da Abadia 
Orador dos Mortos 
Paladino de Serra 
Profecia 

Rashka, a Matadora 
Sanguessugas 
Soraya, a Falcoeira 


Nome Original 
Aysen Abbey 


An-haava Township 


Castle Sengir 
Wizards" School | 
Koskun Keep 


Nome Original 
Apocalypse Chime 
Clockwork Steed 


Didgeridoo 
Clockwork Swarm | 


Joven's Tools 
Serrated Arrows 
Clockwork Gnomes 
Feroz's Ban 
Ebony Rhino 
Roterothopter | 


Nome Original 
Samite Alchemist 
Beast Walkers | 
Truce 

Serra Aviary 

Serra Bestiary 
Aysen Bureaucrats 
Trade Caravan 
Aysen Cruzader 
Aysen Highway 
Mesa Falcon | 
Abbey Gargoyles 
Hazduhr the Abbot 


Tipo 
terreno 
terreno 
terr eno 


* terreno 


“criatura artefato 


terreno 


Tipo 
artefato 


artefato 


criatura artefato 


artefato 


artefato | 
criatura artefato 
artefato 

criatura artefato 
criatura artefato 


Tipo 


“Cgriatura 


Serra Inquisitors 
“criatura 


Abbey Matron. 


Death Speakers 


Serra Paladin 
Prophecy. o 
Rashka the Slayer 
Leeches 
Soraya the Falconer 


criatura 


instantânea 
encantamento. 
encantamento 
criatura 
criatura 
criatura 
encantamento 
criatura | 
criatura 
criatura 


criatura 


criatura 


“criatura 
* feitiço 

“criatura 

à feluço 


criatuta 


7 GRE RO 


Raridade 
incomum 


incomum 


incomum 
incomum 
incomum 


Raridade 
rara 
comum 
rara 


“comum 


rara 
comum 
comum 
rara 
comum 
comum 


Raridade 
comum 
rara 

rara 

rara 
comum 
comum 
comum 
rara 

rara . 
comum 
incomum | 
tara 


incomum 


comum 


"incomum 


incomum 
comum 
incomum 
rara 

rara 


Min. 
4,00 


pues 
4,00 
400. 


4,00 


Min. 
6.00 


4,00 
o) 
5,00 
Ei) 
o 


“500 


5 


Min. 


4,00 
4,00 
5,00 


Fuse. Bee Names tre 
146% Vouucd fra vm 


+: Vire uma criatura-alvo culo po- 
| der não seja maior do que 2. 

E Todas as torturas de minha câmara 
Ve hoyrores rornani-se infinitas se com- 
| paradas con atue negócio feito com 

| estes Burocratas mesquinttos” 
Durão Sengir 


| 46%, 4: Previne até 4 pontos de 
dano em uma criatura que você 

: controla, Vire aquela eratura, Ela 
| não podera ser desvirada durante 


sua próxima fase de desvirar, 


| “Pós é poções não são nada compara- 
DR) 


dos coma fer 
—Baris, Inquisidor de Serra 





































Nome 
Albatroz Gigante 
Barreira de Algas 
Códice Mercante 
Cotrente de Estase 
Édito Místico 
Encosto 
Esquecer 
Fada do Mar 
Labirinto Sombrio 
Lapso de Memória 
Maldição de Baki 
Marjan 
Minotauro do Labirinto 
| Narval 

Nai A | Ostra Gigante 
RS] Piratas do Recife 
Recife de Coral 
Revenka, Maga Sábia 
Tempestade de Aether 
Trol do mar 


Nome 

Aranha das Raízes 
Arreio de Mamute 
Bruma Faminta 
“Carapaça 
Doninhas de Joen 
Encolher E 
Estalagem de An-Havva 
Filha do Outono 
Lagarto Saltador 
Nobre das Fadas | 
Ordem Primordial 
Povo de An-haava 
Raízes 
Renovação 

“ Sacerdotiza de Sálix 
Sálix de Outono 
“Sílfides de Salix 
Texugo Rysoriano 
Ursos Espectrais 
























VERMELHAS 


Nome 
Ancestral de Anaba 


“Céu de Inverno 


Sar at o ba pp rr o cp ar ro es 


“ Anões dos Clãs Marítimos | 
Artesão Espiritual de Anaba Anaba Spirit Crafter 


Nome Original 
Giant Albatroz 


Wall of Kelp 


Merchant Scroll 


Chain Stasis 
Mystic Decree 
Jinx 

Forget 

Sea Sprite 
Dark Maze 


Memory Lapse 


Baki's Curse 
Marjhan 


Labyrinth Minotaur 


Narwhal 
Giant Oyster 
Reef Pirates 
Coral Reef 


Reyeka, Wizard Savant 


Aethre Storm 
Sea Troll 


Nome Original 


Root Spider 


Mammoth Harness 


Hungry Mist 
Carapace 


Joven's Ferrets 


Shrink 
An-haava Inn 


“Daughter of Autumm 
Leaping Lizard 


Faerie Noble 
Primal Order 


Folk of An-haava 


Roots 


| Renewal 
Willow Priestess 
“Autumm Willow 


Willow Faerie 


“ Rysorian Badger 


Spectral Bears 


Nome Original 
Anaba Ancestor 
Dwarven Sea Clan 


Winter Sky 






Tipo 

criatura 
criatura 
feitiço 
instantânea 
encantamento 
instantânea 
feitiço 
criatura 
criatura 


interrupt 


feitiço 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
encantamento 
criatura 
encantamento 
criatura 


Tipo 

criatura 
encantamento 
criatura 
encantamento 
criatura 


“instantânea 


feitiço 
criatura 
criatura 


criatura 


encantamento 


- Chalita 
encantamento 
 Felço, 


criatura 
criatura 
criatura 


eram O 


criatura 


Tipo 
criatura 


“criatura 
criatura 
feitiço ca 


“ Voce o «z 
AS A o 
DEN NES cs va 
CONSTANDO SECOS 


Raridade 
comum 


Tara 


comum 


“Tara 


rara 
comum 
rara 
comum 
comum 
comum 
rara 


Tara 


comum 
rara 
comum 
comum 
comum 
rara 
incomum 
incomum 


Raridade 
incomum 


RAIA 
comum 
comum | 
comum 
“comum, 
“incomum 
“tara | 
comum. 
LÇ 
| “tara 
E comum 
— incomum 
“comum 


rara 


"Tara 


comum 


- Tara 
incomum 


Raridade 
rara 
incomum 
rara 


rara 





SYREETA 
PÇ RES GENE Nes 
” q fo SD Sat ia ” 

ELES TEA ANS 


Min. 
ato; 
5,00 
J5 
6,00 
5,00 
Elio 
4,00 
3,00 
Nite 
Elio 
4,00 
4,00 
o 
6,00 
4,00 
Ni o 
o 
4,00 
4,00 
2,00 


Min. 
4,00 
5.00 
3,50 
4,00 








Chandler 
Comerciante Anão 
Emboscada | 
Eron, o Implacável 
Evaporar o 
Grupo de Emboscada 


Guarda Costas de Anaba 


Joven 
Lobo Vigoroso 


Maldição das Garras de Ferro 


Mina Ór quica 

Ponei Anão 
Retribuição | 
Ruinas de An-Zerrin 
Torre de Aliban 
Xamã de Anaba 


PRETAS 


Nome 

Aparência Abatida 
Autocrata de Sengir 
Avó Sengir... 
Barão Sengir 

Cães de Caça Espectrais 
Carruagem Negra 
Cataratas de Koskun 
Festim de Unicórnio 
“Grande Lobisomem 
Iini Sengir 

Lápide 

Magica de Carga 
Marcha Funeral 
Morcegos de Sengir 
Portões de Cemitério 
Seca 

Sombra de Ishan 
Tortura 

Veldrane Sengir 


Chandler 
Dwarven Tr ader 
“Ambush 
Eron the Relendess 
Evaporate 
Ambush Party 

Anaba Bodyguard 


Joven 
Heart Wolf 


Ironclaw Curse 


Orcish Mine 


Dwarven Pony 


Retribution 


An-Zerrin Eis 
Aliban's Tower 
Anaba Shaman 


Nome Original 
Broken Visage 
Sengir Autocrat 
Grandmother Sendit 
Baron Sengir 


Ghost Hounds 


Black Carriage 


Koskun Falls 


Feast of the Unicorn 
Greater Werewolf 
ini Sengir 


Headstone 


Drudge Spell 
Funeral March 


Sengir Bats 


Cemetery Gate 


Dry Spell | 
Ishan's Shade 
Torture 


Veldrane of Sengir 


criatura 


criatura 


g instantânea | 
criatura | 
- feitiço 


criatura 


criatura 


criatura 


- criatura 


enc intamento. 


“encantamento 


criatura 


“feitiço 


encantamento 


instantânea 


criatura 


Tipo 
instantânea 


- criatura 


criatura 
criatura | 
criatura 
criatura 
encantamento 


encantamento 


criatura 


“criatura 


instantânea 


encantamento | 


encantamento 
criatura . 
criatura 


feitiço 


criatura 


— encantamento 


criatura 


comum 


comum 
comum 
incomum 


“incomum 


comum 
comum 
comum 
rara 
rara 


“incomum . 


Fara 


incomum 


Tara 
comum 
comum 


Raridade 
rara 


rara 


rara. 
rara 
incomum 
rara. 

rara 


comum 


comum 
incomum 
comum 
incomum 
comum 
comum 
comum 
comum 
incomum 
comum 
rara 


o 


Caio 
us 
15 

o 


“15 


40. 


4,00 


00 
3,50 
“200: 


5,00 


ass 


15 


Min. 
5,00 
5,00 
4,00 
7,00 
3,50 


4,00. 


4,00 
is 
15 


3,50 


3,00 


10,00 


BROS 1 pa x Spa Stars rarr dois | 
ue SARIRTO TO CARRCI ERSITURC OE 
Per e 
are RARAS? Fe Frascare mese 
EANES RODE a PME UA IRO 





Max. 
7,00 
7,00 
6,00 


Tui Pere à VEgtess pri 


ss DadÃO cce 407 tie Ce ae 1 Ud erra 


5,00 
6,00 
6,00 





500 






































“1; Sacrifique Sextante Parpado 


para adicionar um mana de qualquer 


cor à sua reserva dç mana. Use esta RB 
babilidade como um efeito rápido de a 
interrupção. Compre uma carta no PM 
início da fase de manutenção do BM 


O próximo turmmo, 


PTN a DO Wal Pa 
PLo) 


Pure 


28º Sacrifique Gorro do Balão para BZ 


obbar o gmmório do jogadorealvo pi 


mover três cartas dele do jogo. Depois, BR 


reçinlbsaralhe as cartas restantes, 


Gonheça tanto os pontos Jortes coma as EM 
” 


raqueras dus soe oponentes. 


cela Dans, crrifice Suldeviano | | 


Entra cm jogo virada, 


LP: Sucrifique a Máscara do Bulão DM 


dd para olhar a mão co grimório du 


oponente-alva, Dé so jogador uma 1 
nova mão de curtas com o mesmo Dm 


múumero dk cartas que ele tinha antes 
a riormente, Reembaralhe us cartas 
restantes, 


Mo ai) Maipa ro TEA egos A 
A o PAR PEDIR PIA E DA 


hs sa a das os E v ; 
O pd Db 


PAI, 








TERRENOS 


Nome 

Abismo Glacial 
Atrio de Névoa 
Banquisa 

Calota de Terreno 
Cerrado 

Crista Dendrífera 
Delta de Rio 
Floresta Karplusiana 
Floresta Nevada 
Fontes Sulfurosas 
Ilha Nevada 
Macegal 
Montanha Nevada 
Pântano Nevado 
Planície Nevada 


Regiões Agrestes de Adarkar 


Rio Subterrâneo 
Tubos de Lava 


ARTEFATOS 


Nome 

Ampulheta Infinita 
“Amuleto de Pedra Preciosa 
Apito de Arcum 

Arcanix Perturbador 

Arco com Runas 

Arco de Fyndhorn 
Barreira Ambulante 
Barreira de Escudos 
Bastão de Incentivo Moral 
Bijuteria de Urza 

Bomba Relógio 

Cajado das Eras 

Caldeirão de Gelo 
Carruagem de Gerra 
Catapulta de Crânios 
Catavento de Arcum 


' Cetro do Déspota 


Coroa das Eras 
Egide da Humildade 
Escudo das Eras 


| Esfera Vibratória 


Espada Celestial 
Excentricidade Exposta 








Nome Original 
Glacial Chasm 

Hall of Mist 

Ice Floe 

Land Cap 

Veldt 

Timberline Ridge 
River Delta 

Karplusan Forest 
Snow-Covered Forest 
Sulfurous Springs 
Snow-Covered Island 
Brushland | | no 
Snow-Covered Mountain 
Snow-Covered Pântano 
Snow-Covered Plains 
Adarkar Wastes 
Underground River 
Lava Tubes 


Nome Original 
Infinite Hourglass 
Jeweled Amulet 
Arcum”s Whistle 
Vexing Arcanix 
Runed Arch 
Fyndhomn Bow 
Walking Wall 
Wall of Shields 
Baton of Morale 
Urza's Bauble 
Time Bomb 

Staff of the Ages 
Ice Cauldron 

War Chariot 

Skull Catapult 
Arcum”s Weathervane 
Despotic Scepter 
Crownof the Ages 
Aegis of the Meek 
Shield of the Ages 
Vibrating Sphere 
Celestial Sword 
Naked Singularity 





Tipo 
terreno 


terreno 


terreno 


“terreno 


terreno 
terreno 


* terreno 
“terreno 


terreno básico 
terreno 


terreno básico 


terreno 

terreno básico 
terreno básico 
terreno básico 


Raridade 
incomum 


rara 


incomum 


rara 
rara 
rara 
rara 
Tara 
comum 
rara 
comum 
tara 
comum 
comum 
comum 


terreno 


terreno 


terreno 


Tipo 

artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 


criatura artefato 
criatura artefato 


artefato 
artefato 
artefato 


artefato 


artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 


artefato. 


artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 


rara 
Fara 
rara 


Raridade 


rara 
incomum 
incomum 
rara 
rara 
incomum 
incomum 
incomum 
incomum 
incomum 
rara 
rara 
rara 
incomum 
incomum 
incomum 
rara 
rara 
rara 
incomum 
rara 
rara 
rara 


ERA GLACIAL 


Min. 


2,00 
5,00 
2,50 
4,00 
4,00 
4,00 
4,00 
5,00 

15 
4,00 

o 
4,00 

E bs 

bo 

o 
4,00 
4,00 
5,00 


Min. 


5,00 
2,90 
2,00 
5,00 
5,00 
220 
8:29 
2,00 
2,00 
1,50 
5,00 
4,00 
5.00 
2,25 
2,00 
2,00 
4,00 
6,00 
5,00 
2,29 
3,90 
4,00 
5,00 





Max. 


7,00 
3,50 
3,00 
8,00 
8,00 
3,00 
4,00 
3,00 
3,00 
2,50 
7,00 
6,00 
8,00 
3,00 
3,00 
3,00 
6,00 
9,00 
7,00 
3,00 
5,00 
6,00 
7,00 














Fojo com Estacas 
Fortaleza de Neve 
Garrafa de Elkin 
Golem Soldeviano 
Gorro do Bufão 

Lira dos Goblins 
Manipulador Gélido 
Máscara do Bufão 
Oxzbe Zurana 

Pedra Solar 
Pentagrama das Eras 
Planador de Ossos de Baleia 
Sentinela de Adarkar 
Sextante Farpado 
Simulacro Soldeviano 
Talismã de Hematita 
Talismã de Lapis Lazul 
Talismã de Malaguita 
Talismã de Nacar 
Talismã de Onix 
Trenó de Arcum 


Nome 

Armadura de Fé 
Aura de Arenson 
Aviso 

Batedor de Kelsino 
Bênção Sagrada 
Cão São Bernardo 
Capitão Celeste Kjeldoriano 
Cavaleiro Celeste Kjeldoriano 
Cavaleiro Kjeldoriano 
Chamado às Armas 

Círculo de Proteção: Azul 
Círculo de Proteção: Branco 
Círculo de Proteção: Preto 
Círculo de Proteção: Verde 
Círculo de Proteção: Vermelho 
Cooperação 

Cura 

Curandeiro Élfico 

Defesa Prismática 
Desencantar 

Escaravelho Azul 
Escaravelho Branco 
Escaravelho Preto 
Escaravelho Verde 
Escaravelho Vermelho 
Escudeiro 

Espadas em Arados 
Espírito Lampejante 
Estiagem 

Falange Kjeldoriana 





Pit Trap 

Snow Fortress 
Elkin Bottle 
Soldevi Golem 
Jester's Cap 

Goblin Lyre 

Icy Manipulator 
Jester's Mask 
Zuran Orb 
Sunstone 
Pentagram of the Ages 
Whalebone Glider 
Adarkar Sentinel 
Barbed Sextant 
Soldevi Simulacrum 
Hematite Talisman 
Lapis Lazuli Talisman 
Malachite Talisman 
Nacre Talisman 
Onyx Talisman 
Arcum's Sleigh 


Nome Original 

Armor of Faith 
Arenson's Aura 
Warning 

Klasinko Ranger 
Sacred Boon 

Snow Hound 

Kjeldoran Skycaptain 
Kjeldoran Skyknight 
Kjeldoran Knight 

Call to Arms 

Circle of Protection: Blue 
Circle of Protection: White 
Circle of Protection: Black 
Circle of Protection: Green 
Circle of Protection: Red 
Cooperation 

Heal 

Elvish Healer 

Prismatic Ward 
Disenchant 

Blue Scarab 

White Scarab 

Black Scarab 

Green Scarab 

Red Scarab 

Shield Bearer 

Swords to Plowshares 
Blinking Spirit 

Drought 

Kjeldoran Phalanx 


artefato 
criatura artefato 
artefato 
criatura artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
criatura artefato 
artefato 
criatura artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 
artefato 


Tipo 
encantamento 
encantamento 
instantânea 
criatura 
instantânea 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
encantamento 
encantamento 
encantamento 
encantamento 
encantamento 
encantamento 
encantamento 
instantânea 
criatura 
encantamento 
instantânea 
encantamento 
encantamento 
encantamento 
encantamento 
encantamento 
criatura 
instantânea 
criatura 
encantamento 
criatura 


DRE NE BASS 





incomum 
rara 

rara 

rara 

rara 

rara 
incomum 
rara 
incomum 
incomum 
rara 
incomum 
incomum | 
comum 
incomum 
incomum 
ingçomum 
incomum 
incomum 
incomum 
incomum 


Raridade 
comum 
comum 
comum 
comum 
incomum 
incomum 
incomum 
comum 
rara 

rara 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
incomum 
incomum 
incomum | 
incomum 
incomum 
comum 
incomum 
rara 
incomum 
tara 


CTT VR AE SSSE ESEC TE SENSE RE TROS T 


2.25 
5,00 
4,00 
5,00 
18,00 
4,00 
8,00 
12,00 
3,50 
1,50 
7,00 
2,00 
2,50 
EO 
2,00 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 


Min. 
15 
ts 


As 


19 
2,25 
2,00 
PP 


Le 


5,00 
6,00 
3 
to 
15 
15 
o) 
do) 
Mia, 
Ria 
o 
LO 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
1,50 
ils 
1,50 
6,00 
2,90 
5,00 


3,00 
8.00 
6,00 
7,00 
30,00 
6,00 
15,00 
20,00 
5,00 
2,50 
10,00 
3,00 
3,50 
40 


3.00 


2,50 
2,90 
2,50 
2,50 
2,90 
2,90 


Max. 
40 
40 
40 
40 

3,00 
3,00 
3,00 
40 
7,00 
8,00 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40 
40) 
;40 
40 
2,50 
2,90 
2,90 
2,90 
2,90 
40 


20 


8,00 
3,90 
7,00 
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Formação 
Fylgia 


General Jarkeld 


Golpe Relâmpago 

Grito de Guerra 

Guarda de Elite Kjeldoriana 
Guarda Kjeldoriano 
Guarda Real Kjeldoriana 
Guerreiro Kjeldoriano 
Hifarion 

Justiça 

Manada de Caribus 
Mercenários 

Onda de Frio 

Ordem da Tocha Sagrada 
Ordem do Escudo Branco 
Ordem Perdida de Jarkeld 
Proteção Contra a Morte 


Raposas do Ártico 
Renovação Duradoura 
Revigoramento 


Ritual Sombrio 


“Serafim 


Solo Sagrado 


Tempesta de Energia 


Unicórnio de Adarkar 
Vinho Abençoado 


Nome 

Agarradura 

Alento dos Sonhos 
Artífice Soldeviano 
Ascensão de Arnjlot 
Assecla Infiel 
Barreira de Almas 
Barreira de Trovoada 
Barreira Glacial 
Berreira Ilusória 
Calafrio do Inverno 
Chama Essencial 
Clarividência 
Conjurador Balduviano 
Contramágica 
Corrente Ascendente 


Deflexão 


Demônio da Neve 
Distorção da Realidade 
Domo de Energia 
Encantador Zurano 
Enervar 


“ Espírito do Mar 


Espírito do Vento 
Espírito Sibilante 


Formation 
Fylgja 


General Jarkeld 
Lightning Blow 


Battle Cry 


Kjeldoran Elite Guard 
Kjeldoran Guard 
Kjeldoran Royal Guard 
Kjeldoran Warrior | 


Hipparion 
Justice 


Caribou Range 


Mercenaries 
Cold Snap 


Order of the Sacred Torch 
Order of the White Shield 
Lost Order of Jarkeld 


Death Ward 
Arctic Foxes 


Enduring Renewal 


Rally 
Death Ward 
Seraph 


Hallowed Ground 


Energy Storm 


Adarkar Unicorn 


Blessed Wine 


Nome Original 


Binding Grasp 


Breath of Dreams 
Soldevi Machinist 
Arnjlot's Ascent 


Errant Minion 
Soul Barrier 
Thunder Wall 
Glacial Wall 


Ilusionary Wall 


Winter's Chill 
Essence Flare 
Clairvoyance 


Balduvian Conjurer 


Counterspell 
Updraft 
Deflection 
Snow Devil 
Reality Twist 
Force Void 


Zuran Enchanter 


Enervate 

Sea Spirit 
Wind Spirit 
Sibilant Spirit 


EM, 
ça 


RS NG 
RENT E TAZ do een ra 


instantânea 
encantamento 
criatura 
instantânea 
instantânea 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
encantamento 
encantamento 
criatura | 
encantamento 
criatura 
criatura 
criatura 
instantânea 
criatura 
encantamento 
encantamento 
instantânea 
criatura 
encantamento 


encantamento 


criatura 
instantânea 


Tipo 
encantamento 
encantamento 
criatura 
encantamento 
criatura 
feitiço 
criatura 
criatura 
criatura 
instantânea 
encantamento 
instantânea 
criatura 
interrupção 
instantânea 
interrupção 
encantamento 
encantamento 
interrupção 
criatura 
instantânea 
criatura 
criatura 
criatura 


rara 
comum 
rara 

rara 
incomum 
incomum 
comum 
rara 
comum 
incomum 
incomum 
rara 

rara 
incomum 
rara 
Incomum 
rara 
comum 
comum 
rara 
comum 
comum 
rara 
incomum 
tara 
comum 
comum 


Raridade 
incomum 
incomum 
incomum 
comum 

comum 

incomum 
incomum 


“comum 


comum 
rara 
comum 
comum 
incomum 
comum 
incomum 
rara 
comum 
rara 
incomum 
comum 
comum 
incomum 
incomum 
rara 


“Min. 
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7,00 
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do 


2,90 
1,50 
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2,00 
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1,50 
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1,50 
Lo 
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Explosão Hídrica 
Fatalidade de Zur 
Feiticeiro Krokivano 
Força Mística 

Forças Ilusórias 
Iceberg 

Ilusão Mental 

Ilusões de Grandeza 
Infundir 

Ira de Marit Lage 
Kraken Polar 

Mágico Zurano 
Magus do Ilusionismo 
Montaria Fantasma 
Músico 

Nevasca 

Palavra do Desfazer 
Pigargo Prateado 
Povo das Brumas 
Presença Ilusória 
Presságio 

Prisão Gélida 

Raio de Aniquilação 
“Raio de Comando 
“Rêmora Mística 
Shyft | 

Sonhos dos Mortos 
Sorvedouro de Mana 
Tempestade Cerebral 
Terreno Ilusório 
Transe Hipnótico 
“Xamã Balduviano 





Nome 

Alossauro Pigmeu 
Ancião de Fyndhorn 
Aranha Lanosa 
Auroques 

Bando de Gorilas 


Hydroblast 

Zur's Weirding 
Krovikan Sorcerer 
Mystic Might 
Illusionary Forces 
Ice Berg 

Sleight of Mind 


Illusions of Grandeur 


Infuse 

Wrath of Marit Lage 
Polar Kraken 

Zuran Spellcaster 
Magus of the Unseen 
Phantasmal Mount 
Musician 

Snowfall 

Word of Undoing 
Silver Eme 

Mistfolk 

Ilusionary Presence 
Portent 

Icy Prison 

Ray of Erasure 

Ray of Command 
Mystic Remora 


“o Shyft 


Dreams of the Dead 
Power Sink 
Brainstorm 
Ilusionary Terra 
Mesmeric Trance 
Balduvian Shaman 


Nome Original 
Pygmy Allosaurus 
Fyndhorn Elder 
Woolly Spider 
Aurochs 

Gorilla Pack 


Barreira de Agulhas de Pinheiro Wall of Pine Needles 


Barreira de Pinheiros 


Conhecimento do Solo 
Conhecimento Esquecido 
Conhecimento Proibido 
Crescimento Desenfreado 
Crescimento Interrompido 


Crescimento Virente 
Desbravador 
Devoto de Freyalise, 
Dríade da Geada 
Druida Andião 


Druida da Ordem do Zimbro 
Duende de Fyndhorn 





Tinder Wall 


Earthlore 


Forgotten Lore 
Forbidden Lore 
Giant Growth | 
Stunted Growth 


“Wild Growth 


Trailblazer 
Freyalise Supplicant 
Rime Dryad 

Elder Druid | 
Juniper Order Druid 


Fyndhorn Brownie 


interrupção 
encantamento 
criatura 
encantamento 
criatura 
encantamento 
interrupção 
encantamento 


“Instantânea 


encantamento 
criatura | 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
encantamento 
instantânea 
criatura 
criatura 
criatura 
feitiço 
encantamento 
instantânea 
instantânea 
encantamento 
criatura 


encantamento 


interrupção 
instantânea 
encantamento 
encantamento 
criatura 


Tipo 

criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 


“criatura 


encantamento 
feitiço 
feitiço 


“anstantânea 


encantamento 


encantamento 


instantânea 


- criatura 


criatura 


- criatura 


criatura 
criatura 


comum 
rara 
comum 
rara 
comum 
incomum 
incomum 
rara 
comum 
rara 

rara 
comum 
rara 
incomum 
rara 
comum 
comum 
incomum 
comum 
rara 
comum 
rara 
comum 
comum 
comum 


Wirara 


incomum 
comum 
comum 
incomum 
rara 
comum 


Raridade 


rara 
incomum 
comum 
comum 
comum 


incomum 


comum 
comum 
incomum 
rara 


“comum 


rara 
comum 
tara 


“incomum. 


comum 
rara 


“comum 


comum 


4,00 
2,50 
2,90 
6,00 


4,00 


8,00 


6,00 
2,90 


5,00 


15 
2,00 
is 
4,00 


5,00 
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Elfos de Fyndhom 
Estouro 

Febre do Fanático . 
Filtro Essencial 
Fontes Aquecidas 
Amuleto de Freyalise 
Furacão 

Hálito Venenoso 
Tenis Fatuus 

Isca 

Lhurgoyf 

Lobos Horrendos 

' Mamutes Lanosos 


Muriçocas de Yavinara 


| Cegueira da Neve 
Nivoso 

'Pólem de Pyndhorn 
Povo dos Pinheiros 
Pyknite | 
Regeneração 

Ritual de Subjugação 


Sabedoria da Natureza 


Sanguessuga Mental 
Sapo Papão 


Serpente Terrestre de Johtull 
Serpente Terrestre Escamada 


Guaribo Trôpego 
“Tarpa 

Tempestade de Neve 
Termocarse 

Toque de Vitae 
“Trasgo Marrom 
Ursos Balduvianos 
Ursos Pálidos 
Vento Enlouquecedor 
Ventos de Freyalise 
Wiitigo 


“Nome 

Agressão 

Anarquia 

' Aparência Imponente 
"Avalanche 

Bárbaros Balduvianos 
Barreira de Lava 
Bibliotecário Orc 


| Boneco de Neve dos Goblins 


Cabrito Montês 
Camhoneiros Ores 
Carcaju Cinzento 
Chuva de Meteoros 


a 
Stampede 
Fanatical Fever 


Essence Filter 
Hot Springs 
Freyalise”s Charm 
Hurricane 
Venemous Breath 
Foxfire 

Lure 

Lhurgoyf. 

Dire Wolves 


“Woolly Mammoths 


Yavimaya Gnats 
Snowblind 
Whiteout 
Fyndhorn Pollen 
Folk of the Pines 
Pyknite 
Regeneration 
Ritual of Subdual 
Nature's Lore 
Thoughtleech 
Chub Toad 
Johtull Wurm 
Scaled Wurm 
Shambling Strider 
Tarpan 

Blizzard | 
Thermokarst 
Touch of Vitae 
Brown Ouphe | 
Balduvian Bears 
Pale Bears UE 
Maddening Wind 
Freyalise's Winds 
Witigo 


Nome Original 
Aggression 
Anarchy 
Imposing Visage 
Avalançhe 
Balduvian Barbarians 
Wall of Lava | 
Orcish Librarian 
Goblin Snowman 
Mountain Goat 
Orcish Cannoneers 
Grizzled Wolverine 
Meteor Shower 


criatura | 


instantânea 


“instantânea 


feitiço 


" encantamento 
encantamento 
É feitiço 


instantânea 
instantânea 
encantamento 
criatura 

cri atura 
criatura 
criatura 


encantamento 


instantânea 
encantamento 
criatura 
criatura 
encantamento 
encantamento 
fertiço 
encantamento 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
encantamento 


feitiço 


instantânea 
criatura 
criatura 
criatura: 
encantamento 
encantamento 
criatura 


Tipo 
encantamento 
feitiço 


encantamento 


feitiço 


criatura 
Criatura 


criatura 


criatura 


criatura 
criatura 
criatura 
feitiço 


- COMUM 


rara 


- incomum 


comum 


- rara 


incomum 
incomum 
incomum 
comum 
incomum 
rara 


“comum 


comum 
incomum 
rara 
incomum 
rara 
comum 
comum. 
comum 
rara 
incomum 
incomum 
comum 


incomum. 


comum 
comum 
comum 
rara 
incomum 
incomum 


“comum 


comum 
rara 
incomum 
rara 
rara 


E “Raridade 


incomum 
incomum 
comum 


incomum. 
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incomum 
rara 
incomum 
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incomum. 
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Conquista Conquer 
Corpo-a-Corpo Melee 
Curandeiro Orc Orcish Healer 
Degelo Melting 
Deslizamento de Lama Mudslide 
Detonação Flare 

Espírito das Chamas Flame Spirit 
Espírito das Pedras Stone Spirit 
Estigma do Informtúnio Brand of Ill Omen 
Estilhaçar Shatter 
Explosão de Chamas Pyroblast 
Explosão de Lava Lava Burst 


Fazendeiro Orc Orcish Farmer | 
Frenesi de Batalha Battle Frenzy 
Gigante dos Picos Rochosos Tor Giant 


Gigante Karplusiano Karplusan Giant 
Gretas Glaciais Glacial Crevasses 
Guerra Total Total War | 
Guias Bárbaros Barbarian Guides 
Hidra Balduviana Balduvian Hydra 
Incinerar Incinerate 
Jogo do Caos Game of Chaos 
“ Jokulhaups Jokulhaups 
' Lenhador Orc . Orcish Lumberjack 
Lua do Caos Chaos Moon 
Maldição de Marit Lage Curse of Marit Lage 
Mãos de Pedra Stonehands 
Marton Strongald Marton Stromgald 
Mutante Goblin Goblin Mutant 
Ofícina de Armeiros Anões  Dwarven Armory 
Palavra de Detonação Word of Blasting 
Pânico Panic 
“Patrulha de Goblins Esquiadores Goblin Ski Patrol 
Peregrinação Errantry 
Piroclasma Pyroclasm 


Orcish Squatters 
Orcish Conscripts 
Goblin Sappers 


Posseiros Orcs 
Recrutas Orcs 
Sapadores Goblins 


Senhor do Caos Chaos Lord 
Tigre de Dentes de Sabre Sabretooth Tiger 
Vertigem Vertigo 

Xamã dos Ossos Bone Shaman 


Yeti Karplusano Karplusan Yeti 








on Nome Original | 
Amedrontar Fear ' RC 
Apoplexia Seizures . li 
Ardentias Mortíferas Withering Wisps 


Assecla de Leshrac Minion of Leshrac 


Assecla de Tevesh Szat 


Avantesma Pavoroso . Dread Wight 
'Banimento Sombrio Dark Banisting 
Soul Kiss 


"Beijo da Alma 


encantamento | 
| encantamento. 
"encantamento. 
criatura 
criatura | 
* criatura 
instantânea 
o: encantamento 


Minion of Tevesh 5 Szat | 


o encantamento 


instantânea 


- criatura 
encantamento 
| encantamento 


instantânea 


o comatuta | 


criatura 


"encantamento. 


instantânea 


— interrupção 
“feitiço | 
“criatura 
instantânea 

criatura 


criatura 


encantamento | 


encantamento 
criatura 
criatura 
instantânea 
feitiço 

feitiço 


“criatura 
encantamento 
encantamento 


encantamento 
criatura 
criatura 
encantamento 
instantânea 
instantânea 
criatura 
encantamento 
feitiço 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 
criatura 


“instantânea 


criatura 


criatura 





incomum 
incomum 
incomum 
incomum 


“rara 


comum 
incomum 
incomum 
tara 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
comum 
incomum 
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rara 
comum 


ara 


comum 
rara 

rara 
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comum 
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“Raridade 
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x ET ire uma criatura-aivo azul, 
tra RS Force uma criaturaalvo não-barreira Ea 
EA atirar, Sc a enatura não puder de “à 

E ctestrua-a no final da turdeo. Lise usta DEDO 
RR habilidade apenas durante o uno do Ra 
BRA controlador da cristura-alvo, antes do RR 
O ataque. Nãu pode visar craturas que 
O entruram sob o controle do jogador Ely 
s neste turno, Pee 
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Bruxaria de Lin-Dil EmebarsMeg o encannieno mncomm o 2 50 
Canções dos Condenados - Songsofthe Damned interrupção comum 15 40 
Capeta da Chameca | Moor Fiend |. ematuã CC cómim us 40 
Carniçal Cínereo Ashen Ghoul criatura incomum 1,50 2,50 
Cavaleiro de Stromgald Knight of Stromgald criatura incomum 2,25 3,00 
Chicote Mental Mind Whip feitiço o RR o AO 6,00 
Conspiradores de Stromgald Stromgald Cabal criatura rara 4,00 6,00 
Consulta Demoníaca Demonic Consultation feitiço “incomum 225 3,00 
Coorte de Lin-Dál Lin-Dál's Cohort eratuta  —  comim so 
Dança dos Mortos Dance of the Dead encantamento incomum 2,25 3,00 
Despojos da Guerra tcp véia Go 5,00 8,00 
Despojos do Mal | Spoils of Evil — interrupção rara 4,00 6,00 
Distorção Mental | Mind Warp mc feio mem | 200 3,00 
Elementalista Krokivano Krovikan Elementalist criatura incomum 225 3,00 
Emaranhado Mental Mind Ravel feio comum as E) 
Escuridão Infernal Infernal Darkness encantamento rara 6.00 8,00 
Espectro Abissal Abyssal Specter criatura | incomum 1,50 2.50 
Exalações do Mal . Stench of Evil feitiço incomum 2,50 2:30 
Familiar Abominável Foul Familiar somam comum 4 40 
Fetiche Krokivano - Krovikan Fetish encantamento comum 15 40 
Fusão Tumular É Gravebind Co unha mm 4,00 6,00. 
Hecatombe Hecatomb encantamento fra SS O) 10,00 
Juramento de Lin-Dàl Oath of Lin-Dl encantamento tara 4,00 6,00 
Legiões de Lin-Dàl Legions of Lin-Dál criatura comum 15 gy dO 
Lemure Hialóptero Hyalopterous Lemure criatura incomim 2,00 3,00 
Manto da Confusão * Cloak of Confusion encantamento comum ds 40 
Mortos Kjeldorianos Kijeldoran Dead criatura | comum is 40 
Mouroço dos Mortos Drift of the Dead “interrupção incomum 2,00 3,00 
Necropotência “Necropotence encantamento rara So 0) 
Norrit | Norritt criatura comum SS 40 
Oferenda em Chamas | Bumt Offering " interrupção comum ao 40 
Olhar de Dor Gaze of Pain feitiço comum 15 40 
Onda de Vermes Flow of Maggots criatura rara SO O 
Queimadura da Alma | Soul Bum feitiço comum 15, 40 
Ratos da Peste * Pestilent Rats — caúla comum JS 40 
Residente Infernal Infernal Denizen criatura rara 6,00 8,00 
Rito de Leshrac Leshrac's Rite encantamento | incomum | 1,50 2,50. 
Ritual Sombrio Dark Ritual interrupção comuni 5 40 
“Símbolos Mágicos de Leshrac Leshrac's Sigil encantamento incomum | 1,50 2.50 
Sismo Glacial Icequake | feitiço -— incomum 2,50 3,50 
Sombra Álgida Hoar Shade emana o comum Nie 40 
Toque da Morte Touch of Death feitiço comum ils 40 
Uivodo Além | Howl from Beyond instantânea | comum dio 40 
Vampiro Krokivano Krovikan Vampire criatura incomum 3,50 5,00 
Varíola o Pox | * feitiço | rara 5,00 8,00 
Vermes Toupeiras Mole Worms criatura incomum 2,25 3,00 
Xamã do Oceano Brine Shaman Crema comum io 40 
Zumbis Gangrenosos Gangrenous Zombies | criatura comum ÃO 40 
DOURADAS 
Nome Nome Original Tipo Raridade Min. Max. 
Bm] Altar de Ossos | Altar of Bone eo 500 
él Aranha Armadeira Gigante Giant Trap Door Spider criatura incomum 2,00 3,00 


Pp] Armadura Cromática | Chromatic Armor encantamento | rara 5,00 8,00 
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“Arqueiro Centauro 
Asas de Aesthir 
| Augúrio do Elemental 
Bosques Inundados 
“Chama Fantasmagórica 
Criatura do Gelo Kjedoriana. 
Elo com a Tempestade 
Elo com a Terra 
Escudo Espectral | 
Espírito da Tempestade 
 Fumarola. 
Geleiras 
Hino de Renascimento 
Justiça Flamejante 
Merieke Ri Berit 
Monção 
Navio de Esqueletos 
Pacto de Fogo 
Recuperação 
Titã da Montanha 
Visão Diabólica 


- Vórtice Essencial 















Centaur Archer j criatura a incomum | 200 3,00 

Wings of Aesthir encantamento incomum 22 3,00 

Elemental Augury encantamento rara 9,0000800 

Flooded Woodlands | encantamento tara 5 00 | 7,00 

Ghostly Flame encantamento rara 00 90 

Kjeldoran Frostbeast “criatura incomum 2,00 3,00 

Stormbind encantamento rara 5.00: 700 E 
Earthlink encantamento rara 500 700 EEE 
Spectral Shield encantamento incomum 200 OM “ih sea pis u her de as cast 
Storm Spirit criatura rara 5,00 7,00 dana eeromtancor 
Fumarole feitiço incomum | 2,25 3,00 RR 
Glaciers j encantamento rara 4,00 6,00 

Hymn of Rebirth feitiço “incomum | 2,50 3,50 

Fiery Justice feitiço rara 5,00 7,00 

Mericke Ri Berit criatura rara 5,00 7,00 

Monsoon encantamento rara 4,00 6,00 

Skeleton Ship criatura “Tara 6,00 8,00 

Fire Covenant encantamento incomum 2,00 3,00 

Reclamation | encantamento rara 4,00 6,00 ' 

Mountain Titan | criatura | rara 5,00 7,00 a 
Diabolic Vision feitiço incomum 2,25 300 isa setis 
Essence Vortex instantânea incomum 2,00 3,00 € 
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PERGUNTE AO ANÃO > 


O anão 
MXYZPLK 
responde as 
perguntas 
mais comuns 
sobre as 
regras de 
Magic: the 
Gathering 



































DIABOS, UM 
GOBLIN ROUBOU 
MEU BARALHO! 


ntão vocês, sabichões, não sabiam que eu sou um dos maiores 

entendidos em Magic de todo o reino, huh? Pensaram que, só 

porque sou um anão, não ia saber de nada inteligente, heim? E o que 
vocês acham que fazemos nos acampamentos, enquanto esperamos o 
próximo ataque dos orcs? Jogamos Magic, é claro! 
Desde nossa primeira batalha contra as forças do mal, nós anões já 
disputávamos nossas partidas de baralho entre uma guerra e outra. Vocês 
pensam que Magic começou em 1994, com o humano Richard Garfield? 
Bobagem! Asneira! Nós jogamos Magic há mais de dois séculos, com 
cartas vindas direto de Dominia! 
Como não havia nenhum juiz nos acampamentos que sobrevivesse a 
muitas partidas, acabaram me escolhendo como J uiz Real. Sabe como é, 
naquela época qualquer disputa sobre mágicas instantâneas e de interrup- 
ção eram resolvidas a golpes de machado. Os juízes não duravam muito. 
Acha exagero? Tente discutir o funcionamento de um Círculo de Proteção 
com um Troll! 
Mas, como sou durão, fui escolhido como juiz. E 
agora dou a vocês, leitores, uma pitada de minha 
sabedoria, respondendo algumas perguntas so- 
bre Magic: the Gathering. 





e Quantas cores existem no Magic? Mana 
incolor pode ser de qualquer cor? É as 
cartas douradas, de que cor são? 


Existem somente cinco cores emMagic -— bran- 
co, azul, verde, vermelho e preto. O chamado 
mana incolor (colorless), gerado por certos ter- 
renos, artefatos e outras cartas, NÃO é conside- 
rado de nenhuma cor, e não pode ser usado para 
magias de uma cor específica (exemplo: você 
não pode usar um mana incolor para lançar um 
Raio, que custa um mana vermelho). 

As cartas douradas exigem duas ou mais cores de 
mana para serem usadas — e, em termos de jogo, 
elas pertencem a essas cores. Uma carta dourada 
que use manas branco e preto é considerada, ao 
mesmo tempo, uma carta branca e preta. Não 
pode ser atacada com a carta preta Terror, pois 
ela não atinge criaturas pretas; em compensação, 
também não pode causar dano a um Cavaleiro 
Negro, pois ele tem proteção contra branco. 


* Em um campeonato, como escolhemos 
quem começa a jogar primeiro? 
Na primeira partida, a escolha é feita por sorteio. 


A partir da segunda partida, começa o perdedor 
da partida anterior. 


º Quem começa o jogo deve comprar uma 
carta? 





Sim. Não se pode abrir mão da compra da carta, 
Houve uma regra tentando mudar isso, mas não 
resultou em nada. Quem começa o jogo sempre 
compra uma carta. | 


º E verdade que a Prensa Negra foi restri- 
ta, e Distorcer a Mente e Canal foram 
proibidas em torneios? 


Sim, desde fevereiro deste ano. Agora pode-se 
ter apenas uma Prensa Negra no baralho, e 
nenhuma Distorcer a Mente ou Canal. 


* Posso invocar mais de uma criatura por 
turno? 


Sim, se você tiver mana suficiente para Isso. 


e Posso usar um artefato com “T” no 
mesmo turno em que eu o abaixo? 


Sim. Apenas criaturas e criaturas-artefato estão 
* sujeitasao “enjdo de invocação” (summon sickness), 


“doença que impede as criaturas de atacar no mesmo 
* turno em.que são invocadas. Artefatos que não . 


4 sejam criaturas são imunes à este efeito, podendo 


"ser virados (tapped, “T”) é usar suas bilidade” 


assim que vão para a mesa.. 


* Eu tenho um Círculo de Proteção: Bran- 
co, e meu oponente me ataca com dois 
“Anjo Serra e um Leão da Savana, o que 
“causará um total de dez pontos de dano 
(quatro de cada anjo, dois do leão). De 
quantos manas eu vou precisar para anu- 
lar todo esse dano com o Círculo? 


Somente três, um para cada criatura. Você paga 
um mana para cada fonte de dano, não importan- 
do a quantidade desse dano. 


º E se for uma Bola de Fogo de 20 pontos? 


Nesse caso específico você precisaria de um 
Círculo de Proteção: Vermelho. Mas bastaria 
um único mana, pois a Bola de Fogo é conside- 
rada uma fonte isolada. Não importa se foi um 
Raio de três pontos ou uma Bola de Fogo ou 
Desintegrar de 20, 30, 40... 


uma criatura que esteja no cemitério? 


e no cemitério não são consideradas em Rose 


Ro Eu posso regenerar uma nao É Raio no defensor. 


que foi enterrada? 


Não. Nem em sonhos. 


e ASálix de Outono, da sérieTerras Natais, 
é imune a qualquer efeito ou feitiço. Isso 
significa que ela não sofre a Cólera de 
Deus? E um Cavaleiro Negro, que tem 
proteção contra o branco? 


Não é bem assim. A Sálix de Outono é imune 


apenas a efeitos que tenham-na como alvo espe- . 


cífico. Cólera de Deus não tem um alvo fixo, 
portanto afeta todas as criaturas, incluindo a 
Sálix e aquelas que possuem proteção contra o 
branco. 


e Qual a diferença entre enterrado e remo- 
vido do jogo? 


Enterrado significa ir para o cemitério, enquanto 
que removido do jogo elimina a carta totalmente 
(tornando assim impossível de trazê-la de volta 
com qualquer outro feltço: como RE ssu cada 
Morto). | € 


“O A Mr se eu tiver dois Grimório 
Silvestre na mesa? Eu compro cinco car- 
tas? 


Não. Funciona assim: o efeito de uma carta acon- 
tece primeiro — ou seja, você vê três cartas, 
coloca-as de volta no grimório, usa o segundo 
efeito, e pega as MESMAS três cartas do grimório. 
Este combo só é util se você quiser pagar os 
quatro pontos de vida para ficar com a carta na 
primeira vez. 


e O que é Rampage? 


Rampage é uma habilidade que aumenta o poder 
e a resistência de uma carta, com base nos defen- 
sores desta. Por exemplo, vamos supor que uma 
criatura tenha Rampage 2. Para cada defensor 
que eu coloque ALÉM do primeiro, a criatura 
ficará +2/+2. Se o defensor colocar quatro cria- 
turas para bloqueá-la, nosso atacante ficará +6/ 
+6 (por € causa do, três criaturas Ra E 


| | cio E] posso usar um Roo na criatura a 
Eu posso usar Esp is en Arados em adversária. antes do bloqueio? Meu A 
"* cante fica bloqueado mesmo assim? 


Não. Somente em criaturas que este am emjogo, E | Poder, P ode. Tudo depe ende de quando você usar sê 


ou seja, na mesa. Cartas na sua mão, no grimório o 
* defesa ser declarada, seu atacante passa direto. 


“Mas se a defesa foi declarada antes, então seu 
“atacante fica bloqueado, mesmo ane você cê mande E 


o Raio. Se for depois do ataque. e ANTES da 
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Cuidado com o termo ANTES. Alguns duelistas 
pensam que Magic é um jogo de quem grita mais 
rápido! Antes de declarar a defesa significa antes 
do oponente escolher as criaturas para bloquear. 
Se o malandro gritar rapidamente “eu já escolhi 
a defesa”, você diz com toda a calma: “muito 
bem, então antes de você escolher a defesa, eu 
fulmino seu Cavaleiro Branco com um Raio.” 
Não esqueça que o dono do turno sempre age 
primeiro. 


e Eu ataquei com meu Vampiro de Sengir, 
e depois consegui baixar uma Esfera de 
Raios, mas esqueci de atacar com ela. O 
que acontece? Eu posso “voltar” o ata- 
que? 

A Esfera de Raios morre no final do turno. Não 
existe como realizar duas “ondas de ataque” em 
um mesmo turno. Você só pode voltar o ataque 


se estiver jogando com um amigo em uma partida 
amistosa. Em torneio, nem pensar. 


* Eu posso atacar uma criatura específica 
de meu adversário com uma criatura mi- 
nha? 


Não. Você só pode anunciar um ataque direta- 
mente ao seu adversário. ELE é quem escolhe se, 
como e com quem vai bloquear seu ataque. 


e Meu oponente tenta destruir meusUrsos 
Cinzentos com umRaio. Eu reajo colocan- 
do Crescimento Desenfreado. Meu opo- 
nente pode jogar outro Raio para termi- 
nar de destruir meus ursos? Neste caso, 
eu posso colocar outro Crescimento ne- 
les? 


Sim. Efeitos podem ser colocados em qualquer 
quantidade se, é claro, você tiver mana suficien- 
te para pagar tudo. 


º Eu posso usar um Bálsamo Restaurador 
em um Cavaleiro Negro? 


Sim. O efeito do Bálsamo afeta o dano, e não O 
Cavaleiro Negro (que tem proteção contra bran- 
co). 


e Uma criatura que tenha iniciativa pode 
bloquear o ataque de uma Esfera de Rai- 
os, matando-a primeiro? E, sendo uma 
atropeladora, seu dano não passa? 


Não. A Esfera de Raios só passa o dano (com a 





habilidade de atropelador) se ela não morrer 
primeiro em um combate ou sob outros efeitos 
(Raio, Feiticeiro Pródigo, Navio Pirata...). 


e Se eu usar uma Rainha Feiticeira em 
uma Abelha Assassina, o que acontece? 


Você só vai estar melhorando a abelha, pois o 
oponente ainda poderá usar manas verdes para 
carregá-la. Só que em vez de 0/1 ela será 0/2. 


* Meu oponente me ataca com duas cria- 
turas. Eu posso usar o meu terreno Maze 
of Ith para voltar uma das criaturas, 
desvirar o Maze com meu Druida da 
Pradaria e usá-lo novamente para voltar a 
segunda criatura? | 


Sim, claro que pode. 


e Se eu colocar um Vínculo Espiritual em F 


uma criatura do oponente, o que aconte- 
ce? Ele ganha os pontos de vida ou eu? 


Você ganha. A criatura pode ser do oponente, 
mas o encantamento ainda é seu. Você ganha um 
ponto de vida para cada ponto de dano que a 
criatura lhe causar. 


e Eu tenho sete pontos de vida, e meu 
adversário, cinco. Eu uso um Terremoto 
de cinço pontos. Ele pode usar um Raio 
em mim após isto e empatar o jogo? Mes- 
mo estando morto? 


Sim, ele pode. Seu adversário só é considerado | 
morto no final da fase — ou seja, no final do . 
combate, da fase principal, ou da fase de manu-. 
tenção, Até lá ele pode usar quaisquer efeitos ou 
mágicas instantâneas que quiser. No caso, é um 
empate. 


e Eu posso mandar meu oponente 
embaralhar as cartas do grimório dele em 
17 montes, como disse Michel Salim em 
sua entrevista na DRAGÃO BRASIL 415? 


Poder, pode. Nada impede você de fazer isso, 
ainda que não leve a nada. O ideal são montes de 
cinço a sete cartas, mais que Isso é exagero. 
Aproveito para dizer que você NUNCA deve 
tocar nas cartas do oponente: pode apenas pedir 
que ELE embaralhe, ou chamar um juiz para que 
o faça. 


MXYZPLK 





Faça logo seu pedido! 


Magic (Ed. Nacional) 
Magic 4º (6/60) ir 1350( ) 
Magic 4º (Booster c/ 10)... rsrs 2,301 ) 
Magic 4º (Terras Natas c/8) .....ccce.ssssrrereeemerisos 200( ) 
Era Glacial Deck c/60 ..............ssrsmmsseeeeeees 13,50( ) 
Era Glacial Booster 6/15 .........uessermmseseermas 360( ) 
Lançamento/Em Breve - Alliances 
Magic (Ed. Importadas) 
MARIGSS (CANO o norteiam eira 17,80( ) 
ot tt 7 5,90( ) 
E RE As Homes O esa siincenenmissomassners o esarereteneaea 3,50( | 
Pi “yes Tua Fallen Empires (6/8) ......sseeemsseesmeessseessmesems 290( ) 
à Ino Citando (6/17) sia icssmiitisansseecompnenii 490( |) 
PE A E The Gai ICI ICE AGE Deck (6/60)... iss 1780( ) 
“O 66d MA aa adia A] ; | Booster Ice Age (6/15) ...........ecereerstertittties 590( ) 
140 Ca rtas novas - d MOC! srt (cotação flutuante) 
Ao APANÇÃO P/ ERA GLACIAL ” HO DOR ias rssssoirsses ga e (cotação flutuante) 
A e q Dm: | | - LUG rio isa (cotação flutuante) 
abç 7 É (( Lo Outras Edições consulte-nos! 

A it AAA, UA >: E ACESSÓRIOS P/ COLECIONADORES; 

VA BREVE E M “q Card Case - “porta cards” p/ 600 cards ........... 24,90( ) 
ing faia TS Es “ Pasta arquivo - p/ porta cards ...........ee esses 1280( ) 
igles e Português | | Dado de 20 lados p/ Magic ....ssumsessessssessasssu 1,20( ) 
EDS 7 sm Conjunto Counters p/ Magic c/ 30 unidades ..... 4,90) 

Plásticos p/9 cards p/ arquivo de cartas ......... 0,50( ) 
Porta cards individuais users 0,20( ) 
Protetor p/ cards ind. (pacote c/ 100) imp. ..... 15,00( |) 
“Reaper” - (counter giratório) .......sseesssesses 19,504 ) 
Deck Bynder (estojo p/ baralho) imp. «ess 15,00( ) 
TEMOS TAMBÉM: 
Spellfire (Deck Duplo-Nacional) c/ TIO ............ 18,00( ) 
Spellfire (Booster-Nacional) c/ 15 cartas us 350( ) 
(3º edição) Deck Duplo Imp. c/ 110 cartas ...... 18,00( ) 
Spellfire (Booster-Ravenloft) c/15 cartas .........s.. 495() 
Spellfire (Booster-Forgotten) c/15 cartas ............ 495() 
Spellfire (Booster-Dragonlance) c/15 cartas ....... 4,95 ( ) 
Spelifire (Booster-Powers) c/15 cartas .............. 495( ) 
Spelifire (Booster-Underdark) €/15 cartas .......... 495( ) 
Spellfire (Booster-Runes & Ruines) 6/12 ...........u 4,95( ) 
() Overpower (Deck) .....sssssimmsmesesasseesessees 15,80( ) 
É Overpower (Booster) ........ mms 3,50( ) 
(3 Overpower (Booster-Power Surge) ........cermseeers 3,50( ) 
4 Overpower (Booster-Mission Control) .........sseses 3,90( ) 
EN É ed e a 15,80( |) 
E Re too eeescesrerimamematitoseerecaç 495( ) 
| (Q Rage (Booster-The Wyrm) ........... essere. 495() 
| o fscsse Ran (o 7a i À, Rage (Booster-Umbra) ......smmssmissssee 3,90() 
| Ra Sofuse 7 Bm OSS ; | DD: SOLANGE [IG ana 17,50() 
EN e Sa! A ai ; = Star Wars (BOOSer) .isasssisassssssissssserssessinoecsnisão 450( ) 
aiiica ==" - a ae À | E PROA 15,50( ) 
E a ES na | Wild Storm (Booster)... 450( ) 
JÁ DISPONÍVEL: | AR oe ; | | Middle Earth (Dock) «.sesssssssesasemssssm 19,75() 
“Era do Gelo” fica Age) E »” | [E Middle Earth (Booster)... ss 590( ) 
e “Dominando as cartas de Magic” (livro ; ai a [AND Di 207 1780( 
: | DAR ORAS RIOT passos enero siso eme 5,50( ) 
sobre Magic) VÁ regras ( + 29,00 Dark Sovereigns (Booster) ........emereerrereeemem 550( ) 
E É | ES ENO rr 1780) 
| VENHA PARA O DIA DOS TRADERS E FAÇA AS MELHORES TROCAS: | BH ENAGor Pao 
| segundas das 16:30 as 19:00hs Forbidden Planet (Pompéia) 8 Dragon Dice (Kicker pack 1) .................s 12,504 ) 
quintas das 16:30 as 19:00hs — Forbidden Planet (Ibirapuera) |. Dragon Dice (Kicker pack 2) ............. ss 12,504 ) 





sábados das 10:00 as 13:00hs Forbidden Planet (Centro) 


INTERNET: E-Mail: FBPLANET Gmandic.com.br 


VALE XEROX 





FORBIDDEN PLANET: A MELHOR REDE DE LOJAS DE RPG DO BRASIL! 





ATENÇÃO:Para pedidos via correio, acrescente R$3,50 no valor total da compra para despesas e postagem. un 
] *(ESTADOS: AMAPÁ, AMAZONAS, RORAIMA, POSTAGEM SOB CONSULTA PRÉVIA) PEDIDO MÍNIMO: 15,00 ja = 
Marque a quantidade dos produtos que deseja receber (tire uma cópia para não recortar a revista) e envie junto com cheque nominal (NÃO MANDE EM DINHEIRO) uy te 
| à Forbidden Planet - Cx postal 6656 - CEP 01064-970 - São Paulo /SP ou se preferir faça seu pedido direto via telefone, ou visite uma de nossas lojas: | a = ” 
: — (6.8) 
| varor E BSORE Series CHEQUEN? me PRO ES | da O 
I PONE: qusiscosiosaiicincaviaa Lia pano oiMarEANEOs EDS ca rênataa ad u Sudepinal has IND sacado ein ah Sep pr GG CRS CAE A | = É TT 
É PEDIDOS VIA CARTA SOMENTE P/ CAIXA POSTAL ERRADO ousa a Li E ana aa ESTADO... CER ssisncisinsstaçõoo cada ES — 5 
z ; 1) 
I AV. IBIRAPUERA, 2473 SHOPPING POMPÉIA NOBRE DISQUE FORBIDDEN PLANET as 2 
(Próximo ao Shopping Ibirapuera) Rua Clélia - 33 Lj-1 0114 2840-3213 wy2oO 
[| ; E (Ao lado do Sesc Pompéia) o ( | Í n DO 
Fone:(011) 240-3213 São Paulo -SP Fone:(011) 62-0468 São Paulo-SP 9535-3804 60 
| : dio EIN BoHo [6 o ER40 0/0] 0) Mio [RS Te Ro Esto [07 l XE 
Rua Gabus Mendes-29, Lj 4 SHOPPING LA PLAGE-Lj 144 E Rea con > 
I (Trav. 7 de Abril-Centro) Fone: (013) 387-1025 Informações sobre data do envio de pedídos via correio: I E - 
Fone:(011) 259-8963 São Paulo - SP Pitangueiras- Guarujá-SP Tel. e Fax: (011) 2565-0959 A 
Lai 5 toi a aê O pi E TR IR Ri e 
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 VOCÊSABIA? . 


que no jogo do 
oitelaro Mi eo 
número do veado? | 





4.816 centímetros 
quadrados da mais 
pura escrotice. 











